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は じ め に 


「 囲 碁 」 は , 工業 技術 院 電 子 技術 総合 研究 所 の 協力 を 得 て , 準備 と 開発 に 3 年 の 期間 を か 
け て 製品 化 さ れ た も の で す . 元 来 , 囲碁 は 将棋 な ど 他 の ゲー ム よ り も 初心 者 に と っ て と 
りつ き に くい も の と 思わ れ て いま す が , 「 囲 碁 」 は , ルー ル を 覚え た ば か り の 初心 者 の 
方 で も 手軽 に お 楽し みい た だ ける よう に , コン ピュ ー タ な ら で は の 便利 な 機能 を 付加 
し て あり ます . また , 実力 的 に は アマ チュ ア の 中 級 者 の 方 に も 楽し ん で いた だ ける も の 
と な っ て お り ま す . 


この た び は ,「 囲 碁 世 」 を お 買い 上 げ い た だ き , まこ と に あり が と う ご ざ いま す . 「 囲 著 
四 」 は 弊社 の 対局 囲碁 ソフ ト 「 凍 碁 内 」 を 改良 し , 棋力 アッ プ を は か る と と も に 補助 機 
能 を 強化 し た も の で す .「 囲 碁 四 」 で は 「 囲 碁 芽 」 に 対し て 主 に 問題 集 機能 を 強化 し , 
皆様 の 囲碁 の 学習 に 更に 役立つ よう に 工夫 し て お り ま す . 


本 マニ ュ ア ル に は 囲碁 その も の の ルー ル は 掲載 _ し て お り ま せん . 全く の 初心 者 の 方 は 
市 販 さ れ て いる 囲碁 の 入門 書 を 件 利用 くだ さい . 


@ お 問い 合わ せ 


この 製品 に 関す る お 問い 合わ せ は , アス キー・ ユ ー ザ ー サ ポー ト (03-3498-0299) で 
お 受け し て いま す . 

貞 社 で は 製品 の 品質 に つい て は 万 全 を 期し て お り ま す が , 万 ー フ ロッ ピー ディ スク に 
障害 が 発生 し た 場合 は 新しい も の と 交換 させ て いた だ きま す . 

た だ し 故意 に フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を 破壊 し た 場合 , その 他 ユ ー ザ ー の 責任 に よっ て フ 
ロッ ピー ディ スク に 障害 が 発生 し た 場合 に つい て は 有償 で 交換 させ て いた だ きま す . 
また , デー タデ ィ ス ク の 内 容 は 修理 で きま せん の で , ご 注意 くだ さい . 


第 1 章 確認 し まし ょ う 


1.1 製品 構成 


パッ ケー ジ の 内 容 は 以下 の と お り で す . 





・ プ ログ ラム ディ スク 1 枚 
・ 定 石 デ ィ ス ク 1 枚 
・ デ ー タ ディ スク [ 1 枚 
・ マ ニュ アル ] 冊 
・ ア ン ケ ー ト 葉書 1 枚 
・ ユ ー ザ ー 登 録 用 葉書 1 枚 


以上 が 製品 と し て 添付 され て いま す . すべ て 揃っ て いる こと を 確認 し て くだ さい . も し 
不足 し て いる も の が あり まし た ら , ご 面倒 で す が ユ ー ザ ー サ ポー ト の 係 ま で ご 連絡 く 
だ さい . 至急 不足 分 を お 送り いた し ます . 


1.2 ユー ザー 登録 に つい て 


[囲碁] シリ ー ズ の ソフ トウ ェ ア で は ユー ザー 登録 を 行なっ て いま す . これ は 「 囲 碁 」 シ 
リー ズ を 末 水 く ご 愛 願 いた だ ける よう , より 綿密 な サー ビス 体制 を 敷く た めで す . 
弊社 で 行なっ て いる ユー ザー サポ ー ト は , 全て ユー ザー 登録 カー ド を も と に 行なっ て 
いま す . この た め , ユー ザー 登録 が 行なわ れ て いま せん と 製品 に 関係 し た 通知 や 案内 状 
な ど が , お客 様 に 届き ませ ん . く れ ぐ れ も ユ ー ザ ー 登 録 カ ー ド は 送り 忘れ の な いよ うに 
お 願い し ます . 


1.3 必要 な 機器 
「 囲 碁 区 」 を ご 使用 に な る た め に は , 以下 の 機器 が 必要 で す . 





・ パ ソコ ン 本 体 

・ デ ィ ス プレ イ (モニ ター TV) 

・ 市 販 の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ( 注 1) 
・MS-DOS ( 注 1 ン 注 2) 


( 注 1) デ ー タ ディ スク (棋譜 や ユー ザー の 方 の 利用 環境 を 記録 する も の ) を 作成 する 為 
に 必要 で す . 
( 注 2)MS- DOS は マイ クロ ソフ ト 社 の 商標 で す . 








第 2 草 「 囲 幕臣 」 を 使う 時 の ご 注意 


2.1 デー タデ ィ ス ク 


本 プロ グラ ム で は 棋譜 の 保存 用 に デー タデ ィ ス ク が 必要 で す . この パッ ケー ジ に は 
デー タデ ィ ス ク 1 枚 が 含ま れ て いま す が , 追加 で デー タデ ィ スク が 必要 な 場合 は 以下 の 
方 法 で 作成 し て くだ さい . 


デー タデ ィ ス ク の 作成 方 法 


MS-DOS の シス テム ディ スク を 利用 し て 初期 化し た ディ スク を ご 用 意 く だ さい . こ 
れ を デー タデ ィ ス ク と し て ご 利用 に な れ ま す . 初期 化 の 方 法 に つい て は , MS- DOS 
に 付属 の マニ ュ ア ル を ご 覧 くだ さい . 


2.2 ロー ダー に つい て 


「 囲 碁 四 」 に は 電源 投入 と 同時 に 「 囲 碁 芽 」 の プロ グラ ム を 本 体 に 読み 込む た め に 
a pH 

その た め , 「 囲 薔 I」 で 必要 だ っ た 準備 作業 が 不要 に な り ま し た . 「 閉 碁 思 ] の 機能 は 
この ロー ダー 上 で すべ て 動き ます (デー タデ ィ ス ク は 作成 で きま せん ) . 


置 制 限 事 項 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
プロ グラ ム デ ィ ス ク で 「 囲 碁 四 」 を 動か し た 場合 ハードディスク や RAM ディ スク を 
デー タデ ィ ス ク と し て 使う こと は で きま せん . 

ハー ド デ ィ スク や RAM ディ スク を デー タデ ィ ス ク と し て 利用 し た い 方 は , 第 5 章 の 
「 技 術 情報 」 を 読み , 理解 し た 上 で MS- DOS の シス テム ディ スク を 作成 し , そこ に 「 凍 
碁 ル |] を 組み 込む 必要 が あり ます . 


2.3「 囲 碁 」 の 棋譜 の 呼出 


[囲碁 」 の 棋譜 は 「 囲 碁 下 」 で 問題 無く 呼び 出す こと が で きま す が , 「 囲 碁 世 」 で 作 
成 し た 棋譜 は 「 囲 碁 冊 」 で は 呼び 出す こと が で きま せん . 
また , 「 囲 碁 芽 」 と 比較 し て 一 部 の 機能 の 名 称 が 変更 され て いま す . ご 注意 くだ さい . 


2.4 対局 を 始め る まで 
この 草 で は , 対局 を 開始 する まで の 手順 を 説明 し て いま す . 


PC 一 9801 シリ ー ズ (PC - 9801N を 除く ) の 場合 


2 ドラ イブ の の フロッピー ディス ク ド ラ イブ を 内 蔵 し た 機種 を お 持ち の 場合 は 以下 の 
方 法 を と っ て くだ さい 


① コ ンピュータ 本 体 の 電源 を 入れ ます . 
②「 囲碁 四 ] の プロ グラ ム デ ィ ス ク を A ドラ イブ に セッ ト し ます . 


③「 囲 碁 葉 」 の 定石 ディ スク を B ドラ イブ に セッ ト し ます . 
この 時 , 定石 ディ スク の か わり に デー タデ ィ ス ク を セッ ト す る と リセ ッ ト ボ タン 
を 押し た 後に , 保存 し て あっ た 条件 を 自動 的 に 読み 込み ます . 詳細 は 【 そ の 他 - 保 
存 】 を ご 覧 くだ さい . 


④ リ セッ ト ボ タン を 押し ます . 
「 囲 碁 臣 」 の プロ グラ ム を 読み 込み ます . し ば らく する と タイ トル 画面 が 表示 され 
ます . いずれ か の キー を 押す と 其 盤 が 表示 され , 「 囲 碁 葉 」 が 始ま り ま す . 


PC - 9801N の 場合 


PC - 9801N の よう に 1 ドラ イブ の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ を 内 蔵 し , RAM ド 
ライ ブ が 利用 で きる 機種 を お 持ち の 場合 は 以下 の 方 法 を と っ て くだ さい . 


①98NOTE メニ ュー を 起動 し ます . 
HELP キ ー を 押し な が ら 電 源 を 入れ , 98NOTE メ ニュ ー を 起動 し ます .「 モ ー ド 設 
定 ] を 選択 し , 「 シ ステ ム 起 動 装置 」 を FD, 「 第 1 ドラ イブ |」 を FD ドラ イブ に し 
ます . 


② シ ステ ム を 起動 し ます . 
日 本 語 MS- DOS (別売 ) の シス テム ディ スク を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ に 畠 
入 し て か ら メ ニュ ー の 「 シ ステ ム 起 動 」 を 選択 し て くだ さい . MS-DOS が 起動 し 
ます . 


③ メ ニュ ー が 出 た ら 
MS-DOS の MENU が 表示 され る 場合 は STOP キ ー を 押し て , メニ ュー を 終了 し て 
くだ さい . 

④RAM ディ スク を 初期 化し ます . 


以下 の よう に 入力 し て くだ さい . RAM ディスク を 初期 化し ます . ディ スク タイ プ 
は 1M バ イト を 選択 し て くだ さい 。 


A> 回 回 団 馬 同国 日 間 上 ] a 


別 の ディ スク を フォ ー マ ッ ト し ます か ? 
く Y ン N> 97 


に 対し て は 回 | と 入力 し ます 


⑤⑥ RAM ディ スク に 定石 デー タ を 転送 し ます . 
シス テム ディ スク を 取り 出し , 「 囲 碁 思 」 の 定石 ディ スク を セッ ト し て くだ さい . 
再び 98NOTE メ ニュ ー を 呼び 出し , 「FD っ RAM ドラ イブ コピ ー」 の 機能 を 選択 
し ます . 


⑥ ゲ ー ム の 開始 
「 囲 碁 四 」 の 定石 ディ スク を 取り だ し , プロ グラ ム デ ィ ス ク を セッ ト し て くだ さい . 
続い て , 98NOTE メ ニュ ー か ら 「 シ ステ ム 起 動 」 の 機能 を 選択 し ます . 「 凍 碁 四 」 
の プロ グラ ム を 読み 込み ,. タイ トル 画面 が 表示 され ます . 再び いずれ か の キー を 押 
す と 碁盤 が 表示 され , 「 囲 碁 鑑 ] が 始ま り ま す . 


園 ご 注意 ーー 
以上 の 操作 を 行う と RAM デ ィ ス ク の 内 容 が 消え て し まい ます の で , 大 事 な デ ー タ は 
予め フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 保存 し て か ら 実 行 し て くだ さい . 


第 3 章 操作 の 基本 


本 文中 で は , マウ ス を 使っ た 操作 方 法 が 書い て あり ます (一 部 の 機能 を 除く ). マ ウス を 
お 持ち で な い 方 は , 以下 の 説明 を 読ん で 読み 変え て くだ さい . 


3.1 マウ ス を 使う 場合 


石 を 打つ に は 

マウ ス を 使っ て 碁石 カー ソル を 移動 させ ます . 恭 石 カ ー ソ ル を 盤 上 の 適当 な 位置 に 
移動 させ , マウ ス の 左 ボ タン を 押す と 着手 し ます . 

各種 機能 を 呼び 出す に は 


カー ソル を 各 機 能 の ファ ンク ショ ン 表 示 の 位置 に 移動 させ , マウ ス の 左 ボ タン を ク 
リッ ク す る (ボタ ン を 押し て は な すこ と ) と 表示 され て いる 機能 を 実行 し ます . 


3.2 キー ボー ド を 使う 場合 


石 を 打つ に は 


カー ソル キー で カー ソル を 移動 させ る こと が で きま す . キーボー ド の スペ ー ス キー, 
リタ ー ン キー の いずれ か で 着手 し ます . 


各種 機能 を 呼び 出す に は 
画面 部 の ファ ンク ショ ン 表 示 に 対応 する ファ ンク ショ ン キ ー を 押す こと で , 各種 
機能 を 呼び 出す こと が で きま す . 


第 4 章 機能 の 説明 


以下 に 各 機 能 の 使い 方 を 説明 し ます .「 囲 碁 芽 ] で は コン ピュ ー タ と の 対局 以外 に も さ 
ま ざ ま な 機能 を 用 意 し て お り ま す . 


0 文中 で 【 】 で 囲ま れ た 文字 は ファ ンク ショ ン 表 示 位 置 に 表示 され る コマ ンド ( 合 
令 ) で す . 


例 ) 「 囲 基 想 ]」 … この ソフ トウ ェ ア の 名 称 で す . 


【 閉 碁 町 】… 対局 者 と し て 「 閉 碁 四 」 を 選択 する コマ ンド で す . 





@ 文 中 で 【 機 能 一 問題 集 】 等 と あっ た 場合 , メイ ン メニ ュー か ら 【 機 能 】 を 選択 し 更に 
【 問 題 集 】 を 選択 する こと を 意味 し ます . 


4.1 f・1| パス 





着手 する 権利 を 放棄 し , 手 番 を 相手 に 渡し ます . コ ンピュータ と 人 間 が 連続 し て パス す 
る と 終局 と な り , 勝敗 判定 機能 が 呼び 出さ れ ま す . 


4.2 待っ た 


自分 が 打っ た 手 を 取り 消し ます . 目 分 が 着手 する 前 の 局面 が 表示 され , 改め て 着手 を 選 
択 で きま す . 局面 を 2 手 以上 戻し た いと き は , 再現 機能 を 利用 する の が 便利 で す . コン ピ 
ュー タ の 思考 中 に も 待っ た が で きま す が , タイ ミン グ に よっ て は 反応 が 遅い 場合 が あ 
り ま す . 


4.3 着手 
直前 に 相手 が 打っ た 着手 の 位置 に カー ソル を 移動 し , 点滅 させ て 示し ます . 
4.4 再考 


「 囲 碁 T」 の 着手 が 不適 当 だ と 感じ た 場合 , 他 の 手 を 打 た せる こと が で きま す . 皇 考 し た 
手 に 対し て 再考 する こと を 求め られ る と , 「 閉 奉 四 ] は 更に 次 の 候 袖 手 を 打ち ます . 


この コマ ンド で は 「 囲 慕 相 」 は 新た に 考え る わけ で は な く 。, 考慮 の 結果 と し て 出 て きた 
第 2 候補 手 一 第 5 候補 手 を 打っ て きま す . し た が っ て , 最初 の 着手 より も 良い 手 に な る 
と は 限り ませ ん . な お , 5 回 目 の 再 考 を 求め られ る と 最初 の 着手 に 戻り ます . 


4.5 判定 


終局 時 な ら ば 勝敗 判定 を 行い ます . 対局 中 に この 機能 を 呼び 出す と 形勢 判断 を 行い ま 
す が , 中 盤 ま で の 局面 で は あく まで 目安 と お 考え くだ さい . 

患 番 と 番 が 連続 し て パス を 選択 し た 場合 , 自動 的 に 【 判 定 】 が 呼び 出さ れ , 勝敗 判定 
を 行い ます . 

復 雑 な 局面 や , 駄目 が 詰まっ て いな い 局 面 で は 自動 判定 で は 正確 に は 判定 で きま せん . 
精密 に 判定 する た め に は , マニ ュ ア ル 判 定 モー ド が 御 利用 いた だ け ま す . 


マニ ュ ア ル 判 定 モ ー ド を 呼び 出す 


勝敗 判定 を 行なう と , 「 マ ニュ アル 判定 を 行ない ます か ? 」 と 表示 され ます . 
【 は い 】 を 選択 する と マニ ュ ア ル 判 定 モ ー ド に な り ま す . ここ で は 石 の 死活 を 人 間 が 
判断 し て 正 し い 勝 敗 判定 を 行う こと が で きま す . 


マニ ュ ア ル 判 定 の 方 法 


石 の まとまっ た グル ー プ 毎 に 活き , 死に , セキ を 指定 し ます . 赤く 表示 され た グル ー 
プ の 死活 を 指示 し て くだ さい . 





記号 意味 


R の グル ー プ は 死ん で いま す . 
| その グル ー プ は セキ で す . 


石 は 活き , 死に , セキ の 3 つの 状態 を 取り ます . マ ニュ アル 判定 に 入っ た 時 に は , コ 
ンピュータ の 判断 の 通り に 表示 され て いま す . 





② フ ァイル 名 
棋 議 名 の み を 表示 し ます . こち ら の モー ド の ほう が 画面 上 に より 多く の 棋譜 を 表 
示 で きま す . 


『・4| 条件 


ワイ ルド カー ド を 使っ て 棋譜 名 を 表示 する 条件 を 指定 で きま す . ワ イル ドカ ー ド と 
は , 複数 の 棋譜 を まとめ て 指示 する 為 の 特殊 文字 で す . ワイ ルド カー ド に は , 疑問 符 
( ? ) と アス タリ スク (*) の 2 種類 の 文字 が あり ます . なお, 「 囲 碁 相 」 の 棋譜 ファ 
イル の 記録 , 呼出 で は 拡張 子 は 指定 し ませ ん . 


OY 
"?” は 任意 の 1 文字 を 現す ワイ ルド カー ド で す . 


@" *" 
"*" は 任意 の 文字 列 を 現す ワイ ルド カー ド で す . 


"G” で 始ま る 全て の ファ イル を 指定 し ます . 


ファ イル 名 が 1 文字 で ある ファ イル を 全て 指定 し ます . 








田 劣 考 
ワイ ルド カー ド に 関す る 詳細 は MS- DOS の マニ ュ ア ル を ご 覧 くだ さい . 





『・5| 記録 


画面 に 表示 され て いる 対局 の 棋譜 を デー タデ ィ ス ク に 記録 し ます . 最初 に 棋譜 に 名 
前 を 付け ます . 棋 譜 の 名 前 に は 英 数 字 , カナ , 一 部 の 記号 が 使え ます の で , 半角 8 文字 
以内 で 入力 し て くだ さい . 最後 に | 引 | を 押す と 棋譜 を デー タデ ィ ス ク に 記録 し , 対局 
の 画面 に 戻り ます . また , IESC| を 押す と , 記録 は キャ ン セ ル さ れ ま す . 


ば 『・6| 呼出 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 記録 し た 棋譜 を 呼び 出し ます . 


① 棋 譜 を 選択 し ます 
カー ソル で 指示 され て いる 棋譜 を 呼び 出す こと が で きま す の で , マウ ス ま た は 
カー ソル キー を 使っ て どの 棋譜 を 呼び 出す か を 選択 し て くだ さい . 棋譜 が 増え て 
くる と 1 ペー ジ で 収まら な く な り ま す の で ,【 次 頁 】, 【 前 頁 】 を 選択 し て 必要 な フ 
ァイル を 探し て くだ さい . 


② 呼 び 出 し た 棋譜 を 確認 し ます 
【 実 行 】 を 選択 する と 棋譜 を 呼び 出し, 記録 され て いた 局面 が 碁盤 に 表示 され て 
| この 棋譜 で よろ し いで すか ? 」 と 表示 され ます . 表示 され て いる 棋譜 で よろ し け 
れ ば , 【 は い 】 を 押し て くだ さい . この 局面 か ら 打 ち 継 ぐことができます . 


削除 
記録 し た 棋譜 を 削除 し ます . 


① 削 除 する 棋譜 を 選択 し ます . 
カー ソル で 指示 され て いる 棋譜 を 削除 する こと が で きま す . マウ ス ま た は カー ソ 
ルキ ー を 使っ て どの 棋譜 を 削除 する か を 選択 し て くだ さい . 棋 譜 が 増え て くる と 1 
ペー ジ で は 収まら な く な り ま す の で ,【 次 頁 】,【 前 頁 】 を 選択 し て 削除 する ファ イ 
ル を 探し て くだ さい . 





② 削 除 する 棋譜 を 確認 し ます 
【 実 行 】 を 選択 する と , 「 削 除 し て よろ し いで すか ? 」 と 表示 され ます . 指定 し た 棋 
譜 を 削除 し て よろ し けれ ば , 【 は い 】 を 選択 し て くだ さい .【 い いえ 】 を 選択 する 
と 削除 機能 は キャ ン セ ル さ れ ま す . 


『・10| メイ ン 


メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 


4.7 新 局 


プレ イヤ ー, 先手 番 , 手 割 り , コミ を 設定 し て 新しく 対局 を 始め ます . 対局 の 途中 で 手 番 
を 変更 する こと も で きま す . 





ff・1| 置き 石 
互 先 か ら 廿 一 (21) 子 ま で の 手 割 が 選択 で きま す . 手 割 を 選択 する と 高 面 に 置き 石 が 
表示 され ます .【 取 消 】 を 選択 する と 手 割 を 設定 せ ず に 新選 の メニ ュー に 戻り ます . 
コミ 
コミ 数 を 半 目 単位 で 指定 で きま す . 以下 の 補助 機能 で お 望み の コ ミ 数 を 指定 し , 
を 選択 し て くだ さい . 最大 で 63 目 半 まで 指定 で きま す . 


E. 1| 向き 
【 向 き 】 を 押す 度 に コミ 出し , コミ も らい を 切り 替え ます . コミ 出し と は , 黒 番 が コミ 
を 出す こと , コミ も らい と は , 白番 が コミ を 出す こと で す . 


ば . 2| 1 目 + 
コミ を 1 目 増 や し ます . 


E31 目 - 
コミ を 1 目 減 ら し ます . 


10 目 + 
コミ を 10 目 増やし ます . 


10 目 - 
コミ を 10 目 減ら し ます . 
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『. 6| 半 目 
【 半 目 】 を 押す 度 に コミ が 半 目 増減 し ます . 


E75 目 半 
コミ を 5 目 半 に 戻し ます . 


E. 10| 決定 
コ ミ 数 を 決定 し て 戻り ます . 


『・3| 黒 番 


黒 番 の プレ イヤ ー を 決め ます .【 人 間 】 と 【 囲 碁 芽 】 の いずれ か を 選択 し ます . 
「 囲 碁 則 」 同士 の 対局 は 選択 で き な い の で , 白番 が 「 囲 碁 苑 ]」 の 時 に ここ で 【 囲 碁 皿 】 
を 選択 する と 円 番 は 人 間 に な り ま す . 


『・4| 白番 


白番 の プレ イヤ ー を 決め ます .【 人 間 】 と 【 囲 勘所 】 の いずれ か を 選択 し ます . 
「 囲 碁 臣 」 同士 の 対局 は 選択 で き な い の で , 黒 番 が 「 囲 慕 T」 の 時 に ここ で 【 開 碁 皿 】 
を 選択 する と 黒 番 は 人 間 に な り ま す . 


f・5| 作戦 


「 囲 碁 四 ] の 取る 作戦 を 選択 し ます .「 囲 碁 下 」 の 作戦 を 知り た く な いと き は , 作戦 を 
【 目 動 】 に 設定 し て くだ さい . 


f・6| 投了 


コン ピュ ー タ が 投了 する か どう か を 設定 で きま す . 投了 条件 に 関わ ら ず , 80 手 以前 は 
投了 し ませ ん . 





「 囲 碁 四 ]」 が 負け を 覚悟 する と , 「 投 了 し て も 良い で すか ? 」 と 聞い て きま す の で , 
【 は い 】 ま た は 【 い いえ 】 を 選択 し て くだ さい . 【 は い 】 を 選択 する と 「 囲 碁 也 」 に は 
投了 し ます . 


韻 記 人 ーー ニー ニー ニー ーー ニー ュー ニー 王 ー お っ rs ンー ニニ ーー テー キー ニーー ーー ニー ニニ ーー お 
「 半 碁 思 」 は 投了 時 に 最後 の 着手 を 放棄 し て いま す . し た が っ て , あま り 行 わな いこ と 
で す が , 「 凍 碁 四 」 が 投了 し た 械 譜 を 記録 し , 呼び 出し て か ら そ の 続き を 対局 し よう 
こす る 場合 は , 呼び 出し た 局面 で 【 再 考 』】 ま た は 【 待 っ た 】 を 選択 し て くだ さい . 


f・7| 中 止 
新 局 の 設定 を 中 止 し て メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 


ば ・8| 再開 


新た な 設定 で 対局 を 再開 し ます . この 機能 を 利用 する と 対局 の 途中 で 先手 後手 を 人 
れ 換 えて みる こと が で きま す . 


新 局 
メイ ン メ ニュ ー に 戻り , 新た な 対局 を 開始 し ます . 
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4.8 機能 


| 囲碁 区 」 の 便利 な 補助 機能 を ここ に 集め て あり ます . 


【 総 譜 】 機能 を 利用 し て , 新聞 等 に 掲載 され て いる 棋譜 を 「 囲 碁 四 ] に 容易 に 入力 す 
る こと が で きま す . 


総計 を 挙 備 し ます 
i 雑誌 等 に 掲載 され て いる プロ 棋士 に よる 対局 の 総譜 を ご 用 意 く だ さい . 


2.【 総 譜 】 を 選択 する と 
[総譜 の 入力 を 行ない ます . よろ し けれ は , 【 実 行 】 を 選択 し て くだ さい . 」 


と 表示 され ます . ここ で ,【 実 行 】 を 選択 し て くだ さい . 碁 鷲 の 左上 隅 に 点 カ ー ソ ル 
が 表示 され ます . 


3. 手 割 を 指定 し ます 
用 意 し た 総譜 を ご 覧 くだ さい . 手 割り が 互 先 以 外 な ら ば , 【 置 き 石 】 を 選択 し て 手 
割り を 変更 し ます . 


4. 基本 操作 の 説明 
まず 試し に |[ 紀 を 押し て みて くだ さい . す る と 点 カ ー ソ ル は 1 路 だ け 右 に 移動 し ま 
す . この よう に し て 鞭 盤 の 右端 まで 移動 する と 次 は 1 路 下 の 左端 へ 移動 し ます . た 
と え ぇ 移動 し すぎ て も 困る こと は あり ませ ん , |-| を 選択 する と 点 カ ー ソ ル は 逆 に 1 
路 左 に 移動 し ます . 


5. 入 力 し て み ま し ょ う 
それ で は [|aa と [に | を 使っ て , 総譜 に 石 の 番号 が 書い て ある 位置 まで 点 カ ー ソ ル を 
移動 し て くだ さい . その 位置 で 棋譜 の 番号 を 入力 で きま す . 「 囲 碁 下 」 は 置き 石 の 
数 と 入力 し た 数 字 を 見 て , 自動 的 に 石 の 白 , 思 を 判断 し て くれ ます . [a を 選択 する 
と 番号 付 の 碁石 が 表示 され , 点 カ ー ソ ル が 1 路 右 に 移動 し ます . 


6. 計り が あ っ た ら 
同じ 番号 を 重複 し て 入力 する と , 「 書 碁 芽 」 が 誤り を 指摘 し ます の で , どちら か の 
石 を 次 の 項目 の 記述 に 従っ て 修正 し て くだ さい . 


7. 誤 り を 訂正 する に は 
番号 を 誤っ て 入力 し た と き は , |=-|, また は マウ ス を 使っ て 点 カ ー ソ ル を その 石 の 
上 に 重ね , 先 の 例 に 従っ て 番号 の 入力 を や り 直 し て くだ さい . ま た, 誤っ た 位置 に 
石 を 置い て し まっ た ら , 同様 に し て 点 カ ー ソ ル を その 石 の 上 に 重ね , | 紀 の み を 提 
す と , その 石 を 取り 去る こと が で きま す . 


8. 仕上 げ 
以上 の よう に し て 総譜 上 に ある 数 字 を 入力 し 終え た ら ,【 仕 上 げ 】 を 押し て くだ さ 
い .【 仕 上 げ 】 で は 入力 され た 棋譜 を チェ ッ ク し , 不足 し た デー タ , 囲碁 の ルー ル と 
矛盾 し た デー タ を チェ ッ ク し ます . 


次 に , 【 仕 上 げ 】 を 使っ て コウ 取り , ツ グ な ど を 効率 良く 入力 する 手順 を 説明 し て 
いま す . 


① 人 入力 を 終え た ら 
【 仕 上 げ 】 を 選択 する と 「 囲 共 四 」 は 初手 か ら 1 手 ずつ 着手 を 表示 し ます . も し も 
抜け て いる 番号 が あれ ば 


[第 125 手 目 が 欠け て いま す . 場所 を 指定 し て くだ さい . 」 
と メッ セー ジ を 出し て , 抜け て いる 着手 が 入力 され る の を 待ち ます . 
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② 欄 外 に ある 着手 を 入力 する 
欠け て いる 手 を 探す に は 総譜 の 欄外 に 書い て ある コウ 取る , ツ グ 等 の 情報 を 見 
ます . 例え ば , 


「125 コウ 取る (27)」 


と 書い て あれ ば , 着手 の 125 番 は 27 番 と 同じ 位置 で や る こと が わか り ま す の で , 
【 番 号 探 】 を 押し , | 2 ||7 laal と 入力 する と , 27 番 の 石 の 位置 に 点 カ ー ソ ル が 移 
動 し ます . そ こ で 再び リタ ー ン キー を 押す と 125 手 目 の 入 力 は 完了 し ます . 
も し も 欄外 に 125 手 目 が 書い て いな けれ ば , 入力 ミス か , また は パス の 可能 性 が 
あり ます . パス の 場合 は , 【 パ ス 】 を 選択 し て くだ さい . 
囲碁 の ルー ル に 反し た 着手 が 見 つか っ た 場合 は , 
[第 97 手 目 が 打 て ま せん . 正しい 場所 を 指定 し て くだ さい . 」 
と メッ セー ジ を 出し て , 正しい 着手 が 入力 され る の を 待ち ます . 

③ 入 力 へ 


も し も この 時 点 で 入力 に 誤り を 発見 し た ら 【 入 力 へ 】 で 総譜 の メニ ュー に 戻る 
こと が で きま す . 


終 

i で 入力 し 終え た ら , で き あ が り で す .【 終 了 】 を 押す と 
「 総 譜 の 入力 を 終了 し ます J」 
と 表示 され ます . 【 は い 】 を 選択 する と 【 機 能 】 の メニ ュー に 戻り ます . 

9. 中 止 

総譜 の 入力 を 中 止 し ます .【 中 止 】 を 選択 する と , 

「 デ ー タ を 全て 消去 し , 対局 に 戻り ます . よろ し いで すか ? 」 

と 表示 され ます .【 は い 】 を 選択 する と メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 
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『・2| 再現 


再現 機能 を 選択 する と , 以下 の 機能 が 表示 され ます . これ ら の 補助 機能 を 利用 し て , 
対局 を お 望み の 局面 に 戻す こと が で きま す . 「 囲 碁 」 に あっ た デモ 機能 は , 【 早 送 
り 】 に な っ て いま す . 

カー ソル の 指し 示す 位置 で マウ ス ボ タ ン を クリ ッ ク す る こと に より , その 位置 に 看 
手 し た 時 点 に 移動 し ます . 


f. 1| 最初 へ 
対局 デー タ の 最初 の 局面 を 呼び 出し ます . 


f. 2| 早 戻し 
局面 を 早 戻 し し ます . 早 戻 し 中 は 速く , 遅く 以外 の キー を 押す と 停止 し ます . 


1 手記 
1 手前 の 局面 を 呼び 出し ます . 


f. 4| 1 手 進 | 
1 手先 の 局面 を 呼び 出し ます . 


f. 5| 早送り 
局面 を 早送り し ます . 早送り 中 は 速く , 遅く 以外 の キー を 押す と 停止 し ます . 


『. 6| 最後 へ 
対局 デー タ の 最後 の 局面 を 呼び 出し ます . 


f. 7| 指定 
何 手 目 に 移動 する か を キー ボー ド か ら 数 字 を 入力 する こと で 指定 で きま す . 


『. 8| 速く 
早 戻し , 早送り の 速度 を 速く し ます . 再現 速度 は 10 が 最大 で す . 
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ば . 9| 遅く 
早 戻し , 早送り の 速度 を 落し ます . 再現 速度 は 1 が 最低 で す . 


f.10| 終了 
【 機 能 】 の メニ ュー に 戻り ます . 
情報 


総譜 機能 や 「 囲 碁 四 」 と の 対局 に よっ て で き あ が っ た 棋譜 に 関す る 情報 を 入力 する 
こと が で きま す . 


棋戦 名 
対局 の 棋戦 名 や 対局 日 な どの 情報 を 人 力 で きま す . 


『. 2 黒 番 
黒 番 の 対局 者 名 を 入力 で きま す . 


ば . 3| 白番 
白番 の 対局 者 名 を 入力 で きま す . 


E10| 終了 
情報 の 入力 を 終了 し ,【 機 能 】 の メニ ュー に 戻り ます . 


青 報 は 「 囲 碁 相 」 と の 対局 を 行う と 書き 換え られ て し まう 恐れ が ある の で , 早め に 
【 棋 譜 一 記録 】 を 選択 し て 入力 し た デー タ を 記録 し て お きま し ょ う . 
ff・4| 盤 設 定 


局面 を 自由 に 設定 で きま す . この 機能 で は 着手 の 順番 は 入力 し ませ ん . マウ ス で 共 石 
カー ソル を 移動 し , マウ ス ボ タ ン を クリ ッ ク す る と , カー ソル 位置 に カー ソル と 同じ 
色 の 石 を セッ ト し ます . 特殊 な 形 の 資 き 共 な ど は この 機能 で 実現 で きま す . 


24 


f. 1| 色 変 更 
カー ソル の 人 色 が 白黒 反転 し ます . 


全 消去 
船上 の 石 全 て を 取り 去り ます . 


E. 10| 終了 
盤面 の 設定 を 終了 し , 【 機 能 】 の メニ ュー に 戻り ます . 


f・5| 問題 集 


「 次 の 1 手 」 の 問題 集 機能 で す . 総譜 機能 で 入力 し た 棋譜 や , 別売 で 発売 予定 の 棋譜 を 
炊 の 1 手 の 問題 と し て 利用 で きま す . 


1. 棋譜 の 準備 
「 鑑 賞 用 の 棋譜 が 入っ た デー タデ ィ ス ク を B : に セッ ト し て くだ さい . 」 


と 表示 され ます の で , メッ セー ジ に 従っ て , 問題 集 に 使用 する デー タデ ィ ス ク を セ 


ッ ト し て くだ さい . ここ で は 【 パ ス 名 】,【 ド ライ ブ 】 等 の 機能 が 使用 で きま す (13 
買 参照 ) . 


2. 棋譜 の 呼出 
デー タデ ィ ス ク を セッ ト し て 【 実 行 】 を 選択 する と , デー タデ ィ スク の 中 の 棋譜 の 
一 覧 を 表示 し ます . マウ ス ま た は カー ソル キー を 使用 し て 棋譜 を 選択 し て くだ さ 
い . 選択 し た 棋譜 を 呼び 出し ます . 


続い て , 


と 表示 され ます . この 時 , 【 ヒ ント 】, 【 手 番 】 の 各 コ マン ド で 「 問 題 集 」 の 条件 を 変 
更 す る こと が で きま す . 
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f.2| ヒン ト 
押す 度 に 「 ヒ ント 5 個 」,「 ヒ ント 3 個 」, 「 ヒ ント 無し 」 で 切り 換え ます . 


E.3| 手 番 
押す 度 に 黒 番 , 白番 の いずれ の 手 を 推理 する か を 切り 替え ます . 手 番 を 指定 し な い 
と 黒 番 の 問題 に な り ま す . 


E10| 中 目 
「 問 題 集 」 を 中 止 し て メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 


3. 問題 を 出し ます 
【 開 始 】 を 選択 する と 最初 の 4ー5 手 を 並べ て か ら 間 題 に 入り ます .【 中 止 】 を 選択 
する と 「 棋 譜 の 準備 ] に 戻り ます . 


4. ご 注意 
ヒン ト 有 り の モー ド で は ,「 囲 碁 下 」 が 正解 手 以外 の 手 を 考慮 し , ヒン ト と し て 提 
示し ます . その た め に , ヒン ト を 出す まで に 多少 時 間 が か か り ま す . ヒ ント 無し の 
モー ド で は 「 囲 碁 想 」 は 考え な い の で , スム ー ズ に 次 の 問題 に 入れ ます . 


5. 評価 
最終 着手 を 表示 する と , 正解 率 と 評価 を 表示 し て か ら 「 棋 譜 の 呼出 」 に 戻り ます . 
この 後 で 【 メ イン 】 を 押す と メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 
ま た, 問題 集 の 途中 で 【 中 止 】 を 押す と その 時 点 で の 評価 を 行い , 「 棋 譜 の 呼出 」 に 
戻り ます . 


プロ 棋士 が 悪 手 を 打つ 場合 も も ちろ ん あり ます . し か し ,【 問 題 集 】 機能 で は , あく ま 
で 実戦 で 打 た れ た 手 を 正解 手 と し て 判定 し ます . 
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4.9 その 他 





. 1| 囲碁 相 
「 囲 碁 思 ] の 自己 紹介 を 表示 し ます . 


碁 般 

碁盤 を アナ ログ , デジ タル , モノ , 反転 か ら 選 択 で きま す . 液晶 ディ スプ レイ を こ 利 用 の 
方 は , モノ か 反転 の 碁盤 を 選択 し て くだ さい . モノ と 反転 の どちら が 適当 か は ハー ドウ 
ェ ア 側 の 設定 に よっ て 異な り ま す . 


『. 3 番号 
棋譜 の 表示 を 切り 替え ます . 棋譜 番号 あり の モー ド で は , 石 の 上 に 棋譜 の 番号 が 表示 さ 
れ ま す . 


f. 4| マー ク 
相手 の 着手 を 知ら せる マー ク が 【 マ ー ク 】 を 押す 度 に 「 へ マーク 」| 一 「 番 号 」 っ 「 無 
表示 」 の 順番 に 切り 替え ます . 


軌道 
コン ピュ ー タ が 着手 する 時 の 碁石 の 軌道 が 変化 し ます . 【 軌 道 】 を 押す 度 に 「 直 接 ] っ 
「 直 線 」 一 「 渦 巻 」 と 切り 替わり ます . 


① 直 接 
碁石 が 直接 着手 位置 に 表示 され ます . 


② 直 線 
碁石 が まっ すぐ に 飛ん で 着手 され ます . 


③ 渦 巻 
幕 石 が 油 を まい て 飛ん で き て 着手 され ます . 
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マウ ス 
マウ ス の 速度 を 5 段階 で 設定 で きま す . 5 が 最速 で す . 


効果 音 


効果 音 の ON, OFF を 行い ます . 


保存 

置き 石 , カーソル の 種類 等 の 現在 設定 され て いる 情報 を デー タデ ィ ス ク に 保存 し ます . 
| 対局 を 始め る まで 」 (5 頁 ) の 時 に , 情報 を 保存 し た ディ スク を B ド ライ ブ に 入れ て 「 野 
碁 四 ] を 始め る と , 保存 し た 情報 を 読み 込ん で か ら 「 囲 碁 思 」 を 開始 し ます . 


メイ ン 
メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます . 


4.10 終了 


囲碁 四 」 を 終了 し ます .「 囲 碁 四 を 終了 し て も 良い で すか ? 」 に 対し て 【 は い 】 を 選択 
する と ,「 お 疲れ 様 で し た . ディスク を 抜い て 電源 を 切っ て くだ さい . | と 表示 され ます 
の で , この 状態 で フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を 抜い て 電源 を 切る こと が で きま す . 


「 囲 碁 四 ] を MS- DOS 上 で 動か し て いる 場合 は , MS- DOS に 戻り ます . 
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第 5 章 エラ ー メ ッ セ ー ジ 


1. エラ ー が 発生 し まし た . 何 か キ ー を 押し て くだ さい . 
2. 書 込 可能 に し て 何 か キ ー を 押し て くだ さい . 

3. ディ スク を 入れ て 何 か キ ー を 押し て くだ さい . 

4. ディ スク を 交換 し て 何 か キ ー を 押し て くだ さい . 


ドラ イブ の 準備 が で き て いな いか , また は ドラ イブ に 異常 が あり ます . ディ スク を 正 
し く セ ッ ト し て か ら 何 か キー を 押し て くだ さい . 
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第 6 章 技術 情報 


以下 の 技術 情報 は , MS- DOS を ご 利用 の 方 で , ある 程度 の 知識 を お 持ち の 方 を 対象 に 
書か れ て いま す . 


6.1 MS- DOS 








[囲碁 相 」 は MS-DOS 上 で 動作 させ る こと が で きま す . その 場合 , 以下 の 条件 を 満た す 
必要 が あり ます . 


①files, buffers 
config. sys を お 手持 ちの エディ タ 等 で , [参考 例 1] に し た が っ て 書き 換え て くだ さ 
い . 


[参考 例 1] 


files = 20 
buffers = 20 





② ア スキ ー 製 の マウ ス ド ラ イ バ と 効果 音 下 ライ バ を 組み 込む 必要 が あり ます . 
「 囲 其 相 ]」 の プロ グラ ム デ ィ ス ク か ら "mouse. sys” と "sdd 3.drv′ を 複写 し て く 
だ さい . そし て [参考 例 2] に し た が っ て CONFIG. SYS ファ イル を お 手持 ちの エ デ 
ィ タ 等 で 書き 換え て くだ さい . 


[参考 例 2] 


device = mouse.sys b 
device sdd 3g.drv 





上 記 は バス マウ ス (マウ スコ ネ ク タ に 接続 する タイ プ ) の 設定 例 で す . シリ アル マウ 
ス (RS - 232C に 接続 する タイ プ の マウ ス ) を お 持ち の 方 は , 最後 の "b" を ”s” と し 
C で くださ いい 
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③ 環 境 変 数 を セッ ト す る 必要 が あり ます . 
定石 ファ イル の 存在 する ドラ イブ が カレ ント ドラ イブ 以外 で あれ ば , AUTOEXEC. 
BAT ファ イル に [参考 例 31 に し た が っ て 1 行書 き 加 えて くだ さい . 


[参考 例 3] 


set igojsk =e: 


上 記 は 定石 を e : に 複写 し て 使用 する 場合 の 例 で す . 


④ 日 本 語 フ ロン ト エ ンド の 使用 は 避け て くだ さい . 
日 本 語 フ ロン ト エ ンド 等 の デバ イス ドライバ ー や , 常駐 プロ グラ ム が 存在 する と メ 
モリ 不足 で 「 囲 碁 芽 ] は 動き ませ ん . 


「 囲 碁 四 」 を 人 間 同 士 の 対局 に 設定 し て お く と メモ リ が 少な く て 済み ます の で , 上 記 の 


よう な 環境 で も 「 囲 碁 臣 」 が 動く 可能 性 が あり ます が , こう し た 場合 の 「 囲 夫 葉 」 の 動 
作 は 一 切 保証 で きま せん . 
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6.2 ハー ド デ ィ スク を 利用 する 


前 項 の 条件 を 満た し て いれ ば ,「 半 碁 由 ] を ハー ド デ ィ スク 上 に 複写 し て 動作 させ る こ 
と が で きま す . た だ し ,「 凍 碁 四 」 の プロ グラ ム デ ィ ス ク を どれ か の ドラ イブ に セッ ト 
し て お く 必 要 が あり ます 」 





6.3 RAM ディ スク を 利用 する 


[囲碁] は 布石 の 段階 で は 定石 ファ イル を 読み 込み な が ら 考 えま す . し た が っ て , 定石 
ファ イル を RAM デ ィ ス ク に 複写 し て そこ か ら 読 み 込 むように する と , 着手 が 早く な り 
ます . 定石 ファ イル を 複写 し た 場合 , 環境 変数 ICOJSK を 変更 し て くだ さい . この 場合 
も , MS-DOS 上 で の 動作 が 前 所 と な り ま す . 


例 ) copy *.jsk e: 


set igojsk =e: 





上 記 は e : が RAM ディ スク の 場合 で す . 
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第 7 章 「 囲 碁 臣 」 活 用 法 


「 囲 基 相 | に は 対局 以外 の いろ いろ な 機能 が 付加 され て いま す . 以下 に 主 な 利用 法 を 記 
し ます . 


7.1 打ち 鞭 並 べ が 簡単 に で きま す 


打ち 碁 並べ は 上 達 の 基本 , と は 良く 言わ れる こと で す が , 複雑 な 総譜 に 目 を 通し , 1 手 ず 
つ 追 っ て 行く こと は 面倒 な 作業 で あり , か な り の 根気 を 要求 され ます . そこ で , 「 閉 鞭 
中 」 で は ユー ザー の 方 の 上 達 の 一 助 と な る よう に , 総譜 を 簡単 に 入力 し , 一 手 ずつ 鑑賞 
する た め の 機 能 を 用 意 し て あり ます . 


また , 同じ 総譜 を 使っ て , 次 の 一 手 を 予想 する 問題 集 機能 も 新た に 付加 され まし た .1 局 
の 問題 を 解き 終え る と , 正解 率 と 評価 が で て きま す . も ちろ ん , 棋譜 に よっ て 問題 と し 
て の 難易 度 は 異な り ま す の で , 評価 は あく まで も 目安 と お 考え くだ さい . 


7.2 便利 な 碁盤 と し て 


お 昼休み の お 友達 と の 対局 な ど に も 「 閉 共 皿 」 の 便利 な 機能 を を 使う こと が で きま す - 
普通 の 共 盤 と 入っ て 打ち か け の 局面 を 簡単 に 保存 する こと が で きま すし , 地 合 の 計算 
も お 手伝い し ます . 


第 8 章 「 囲 慕 下 」 編 集 後記 


1987 年 12 月 に 「 囲 碁 」 を , 1989 年 3 月 に 「 囲 碁 」 を 発売 し し ここ に よう や く 「 囲 基 
T」 を お 届け で きる こと と な り ま し た . この 間 , 作者 の 1 人 で ある 岩倉 啓祐 氏 ヒ が 「 第 1 回 
日 本 コン ピュ ー タ 囲碁 選手 権 大 会 」 に 参加 し て 優勝 し て いま す . 


機能 的 に は 【 問 題 集 】 機 能 が 「 囲 碁 葉 」 の 売り と な っ て いま す . この 機能 は 開発 メン 
バー 目 身 で も 利用 し て お り , 有段者 の 方 に も 気に入っ て 頂け る も の と 確信 し て いま す . 
た だ し , 速度 の 遅い ハー ドウ ェ ア で は 問題 を 待つ 時 間 が 長く な る 欠点 が あり ます . 


【 投 了 】,【 再 考 】 等 の 機能 は 「 囲 碁 」 の ユー ザー の ご 要望 に 併せ て 追加 し まし た . 併 
せ て こ 利 用 くだ さい . 


さて , 「 囲 碁 」 に は 多く の 方 か ら ご 質問 , ご 感想 が 寄せ られ ま し た . その 中 で 最 も 多 か 
っ た ご 質問 に この 場 を 借り て お 人 答え し ます . 


【 質 問 】 「 囲 碁 T」 の 実力 は 何 級 か ? 


これ は た い へ ん 答え に くい 質問 で し た . 基準 を どこ に 置く か で 数 字 が 変わ っ て くる か 
ら で す . 以下 に 時 代 を 追っ て 「 囲 碁 」 シリ ー ズ の 段 級 位 に つい て 書く こと に し ます . 


1 「 囲 甚 」 の 時 代 


私 達 が 最初 に 「 囲 碁 」 を 出し た 時 , 世の中 に は 「10 級 」 と 称す る 囲碁 ソフ ト が 存在 し 
て いま し た . 私 達 が この ソフ ト を 買っ て き て 対戦 させ て みた と ころ ,「 囲 碁 」 が 圧勝 
し まし た . 相手 に 2 子 を 置か せ て も 勝て る こと か ら , 「 囲 碁 」 の 実力 は は 8 級 程度 と 考 
え , 電話 で の 質問 に も その よう に 回 答 し て いま し た . 
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2 「 囲 碁 『『」 の 時 代 


し か し , 今 か ら 考 える と , これ が 大 ウソ だ っ た よう で す .「 囲 碁 T」 は 「 囲 碁 」 に 3 子 
で 楽に 勝て る よう に な り ま し た .「 囲 碁 」 と 比較 し て 2~3 級 の 実力 アッ プ と 考え て 
問 違 い 無 いで し ょ う . し か し , これ で 実力 が 5~6 級 と は 言え な か っ た の で す . 人 間 と 
対戦 させ て みる と ,「 囲 碁 T」 は まだ 人 間 の 初段 に 星 目 (9 子 ) で 勝て な い 状 態 に あ 
り ま し た . 置き 石 の 1 子 を 1 級 の 実力 差 に 相当 する と 考え る と 「 囲 碁 TT 」 の 実力 は 10 
級 以下 と な り ま す . し か し , 今度 は 6 級 と 称す る ソフ ト か が 出現 し まし た . 「 囲 碁 」 が 
その ソフ ト よ り も 弱い 訳 で は な い の で , 10 級 と 名 乗る の も 釈然 と し ませ ん . 

そこ で , この 頃 は 「 級 位 は 判断 する 人 の 見 方 に によります. 厳し い 人 は 10 級 以下 , 甘く 
見 る 人 で 6~7 級 と な り ま す . 」 と 回 答 し て いま し た . 


3 「 囲 碁 四 」 の 実力 は ? 


この 原稿 を 書い て いる 時 点 で は ,「 囲 碁 也 」 が 最終 的 に どこ まで 仕上 が る か が わか っ 
て いま せん . 「 囲 碁 H 」 に 対し て 3 子 で 勝つ っ こと も あれ ば , 互 先 で 負け る こと も ある よ 
うな 状態 で す . これ は 「 囲 碁 」 の 時 に , マニ ュ ア ル を 書く 時 点 で は 「 囲 碁 」 に 2~3 
子 を 置か せ て 常に 圧倒 し て いた こと と 比較 する と まだ 不安 定 な 状態 で す . これ か ら 
の 仕上 げ 段 階 で つま ら な い 悪 手 を 取り 除け ば 取り こぼし は 無く な り ま す の で , 最終 
的 に は 「 囲 碁 」 の 1-2 級 上 に 落ち 着き そう で す . 実際 に 何 級 と 称す る か は いま だ 
に 難し い 問 題 で す が , 逆 に ユー ザー の 皆さん の 評価 が 頂け れ ば と 思い ます . 


さて , 次 項 で は 私 達 囲 碁 開発 チー ム の 顧問 で あり , チー ム 全 員 の 囲碁 の 師匠 で ある 実 近 
意 昭 氏 に 原稿 を 頂き ま し た . 師匠 に 言い 訳 を させ て し まっ た の は , 私 達 の 力 不 足 の せい 
で あり , 師匠 の 責任 で は 無い こと を ここ に 記し て 編集 子 に よる 編集 後記 の 締め と させ 
て いた だ きま す . 

平成 三 年 二 月 吉日 


コン ピュ ー タ 囲碁 を 急 に 強く で き な い 言い 訳 





実 近 憲 昭 


「 囲 慕 芽 」 か ら 「 囲 碁 芽 ] に バー ジョ ン ア ッ プ する の に 2 年 あま りか か り ま し た .「 囲 基 
II 」 と 比較 し て 着実 に 実力 アッ プ し て は いま す が , 2 年 と いう 時 間 を か けた わり に は 期 
待 は ずれ だ っ た と いう 厳し い 評 価 が 聞こ えて きそう な の で , この 場 を 借り て 言い 訳 を 
させ て いた だ きま す . 

この と ころ , コン ピュ ー タ 囲碁 の 話 を する 度 毎 に 必ず 出る コメ ント が あり ます . それ 
(は , 


・ ア マ 初 段 程度 の 実力 は 欲し い . 
・ コ ンピュータ チェ ス は 名 人 クラ ス に な っ た と 聞く が , 囲碁 は 何 を し て いる の か ? 
・ 開 発 者 の 実力 は ? プロ 棋士 の 知恵 を 借り て は 如何 ? 


と いう 類 の も の で す . 


これ ら の コメ ント や 苦情 に 共通 な 点 は , コン ピュ ー タ 囲碁 を 強く する 過程 を , 人 問 プ レ 
イヤ ー を 強く する こと と 同一 の 視点 か ら 捉 えて いる こと で す . 


人 工 知能 で 難問 を 解決 し よう と する 時 は , た いて い の 場 合 , 最初 は 人 問 を お 手 本 に し て 
開発 が 進め られ て きま し た . ゲー ム も 例外 で は あり ませ ん . こう し た や り 方 は きわ め て 
自然 な こと の よう に 思え ます が , 実は 重大 な 落し 穴 が 潜ん で いる 可能 性 が ある の で す . 


その 沙 し 穴 と は , 機能 的 な 模 信 で は な く , 狼 真 似 ( さ る まね ) 的 な 模 條 に 走る 可能 性 で 
す . 例え ば , コン ピュ ー タ ゲー ム ( チ ェ ス や 囲碁 ) と 人 間 プ レイ ヤー と の 関係 は , ちょ う 
ど 飛 行 機 と 鳥 の 関係 に あたる よう に 思え ます . この 奇妙 に 酷似 し た 相似 関係 を も う 少 
し 追っ て みる と , 空 を 飛ぶ こと も ゲー ム を 機械 に プレ イ さ せる こと も , 人 類 の 昔 か ら の 
多 で あり まし た . 空 を 飛ぶ 愛 は , ライ ト 兄 弟 の 数 白 メ ー ト ル の 初 飛 行 を 境 に , 現実 の も 
の と な り ま す . ゲー ム … 特 に コン ピュ ー タ チェ ス は , ギ ロ グ リ イ の プロ グラ ム “TECHP 
が , 全幅 探索 方 式 の 有効 性 を 示し て 以来 , 急速 な 進歩 を 遂げ る こと に な り ま し た . 
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ライ ト 上 兄弟 の 成功 は , 揚力 と 推進 力 と , か じ 取 り 制 御 を 同時 に 発生 する 複雑 な 鳥 の 翼 の 
メカ ニズム を , エン ジン に よる 推進 力 と 固定 誤 に よる 揚力 , そし て 方 回 能 に 分 離し , 問 
潔 な 構造 で 実現 し た こと に あり まし た . ギ ロ グ リ イ の “TECH" の 成功 も , 当時 行わ れ 
て いた 人 間 の 模 信 とみ られ る 複雑 な 知識 を 盛り 込ん だ 枝 刈 手法 を 捨て , その 代わ り に 
全て の 可能 性 を 機械 的 に 探索 する , 出 着 な (と いう より むし ろ 原 始 的 な ) 方 式 に 切り 換 
えた こと に ある の で す . 


も ちろ ん , 飛行 機 , あ るい は コン ピュ ー タ チェ ス の を その後 の 急激 な 進歩 を 支え た の は , 
単に 構造 上 の 改革 だ け で は な く , エン ジン , エレ クト ロニ クス , コン ピュ ー タ , 素材 等 全 
て の 先端 技術 の 進歩 で あっ た こと は いう まで も あり ませ ん . コ ンピュータ チェ ス も 常 
に 時 代 の 最 先端 を 行く コン ピュ ー タ の 上 に 移植 され つつ , 進歩 し て きま し た . 


で は , 振り 返っ て コン ピュ ー タ 囲碁 は どう か ? 


一 言 で 言え ば , 囲碁 は チェ ス に 比べ て 問題 の 規模 が 大 きす ぎる の で す . コ ンピュータ チ 
ェ ス で 成功 し た 方 法 は , 現在 は を その まま 囲碁 に は 適応 で きま せん . その た め , 囲碁 は 独 
目 の 機能 的 模 條 を 開拓 する べき 状況 に あり ます . し か し , 私 の 印象 に よる と , ライ ト 兄 
沖 や ギ ロ グ リ イ が た どり 着い た よう な 脱皮 現象 は , すぐ 真 近 に 来 て いる 予感 が し ます . 
それ も コロ ンプ ブス の 卵 の よう な 簡単 な こと に よっ て で す . 現在 の コン ピュ ー タ 囲碁 は , 
脱 友 直前 の 状態 と 言え を ます. プロ グラ ム の 皮 が 1 枚 む けた 時 , 初段 は お ろか 更に その 上 
位 へ の 発展 も 望め る と 思っ て いま す . 私 達 び そこ に た どり 着く まで , 今 し ば らく の 時 間 
を くだ さる よう , お 願い 申し 上 げ ま す . 「 
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「 囲碁 」 補足 ・ 正 誤 表 


株 式 会 社 ア スキ ー 1SG 
平成 3 年 4 月 10 日 


1 アス キー ロー ダー の 制限 事項 


マニ ュ ア ル の 説明 に ある よう に ,「 囲 碁 区 」 に は アス キー 製 の ロー ダー ブロ グラ ム が 組み 込ん で あり ます 
が と の ロー ダー プ ブログ ラム で 「 囲 碁 区 」 を 動作 させ て いる と , 以下 の よう な 制限 事項 が あり ます . と れ 
ら の 制限 事項 は MS-DOS を イン スト ー ル する と と で 無く な り ま す . 

(1) ハー ド デ ィ スク が 使用 で きま せん . 

(2) C ドラ イブ 以降 の ドラ イブ が 使用 で きま せん . 

1.1 棋譜 つ ド ライ ブ (13 ペー ジ の 訂正 ) 

アス キー ロー ダー 上 で 動作 する 時 は ドラ イブ A と ドラ イブ B だ けが 使用 で きま す . ドラ イブ C 以 降 は 
使用 で きま せん . 

1.2 棋譜 づつ パス 名 (13 ペー ジ の 訂正 ) 

アス キー ロー ダー 上 で 動作 する 時 は 相対 パス 名 は 使用 で きま せん . 


2 エラ ー メ ッ セ ー ジ (29 ペー ジ の 訂正 ) 


2.1 ドラ イブ B: に 定石 ディ スク を 入れ て 何 が キー を 押し て くだ さい . 
原因 と 対策 : 定石 ディ スク が みつ か り ま せん . 定石 ディ スク を セッ ト し て くだ さい ゆい . 


2.2 ドラ イブ B: の 準備 が で き で いま せん . 何 か キ ー を 押し て くだ さい . 


原因 と 対策 1: デー タデ ィ ス ク が みつ か り ま せん . デー タデ ィ ス ク を セッ ト し て くだ さゆ. 
原因 と 対策 2: デー タデ ィ ス ク が MIS-DOS で フォ ー マ ッ ト し て あり ませ ん . フォ ー マ ッ ト し た ディ スク 
を 用 意 し て くだ さい . 


2.3 失敗 し まし た . 
原因 と 対策 デー タデ ィ ス ク が いっ ぱい で す . 新しい に ディ スク を 用 意 し て くだ さい . 


2.4 指定 し た ディ レク トリ が 存在 し な いか , ファ イル 名 が 不正 で す . 


原因 と 対策 : ドラ イブ の 設定 , ディ レク トリ の 指定 , ファ イル 名 の いずれ か に 誤り が あり ます . 誤っ た 
部 分 を 修正 し て か ら や り 直 し て くだ さい . 


2.5 ディ スク エラ ー で す . (CTRL 二 ご = 中 止 , その 他 三 再 試行 ) 
原因 と 対策 : プロ グラ ム デ ィ ス ク が みつ か り ま せん . プロ グラ ム デ ィ ス ク を モット し て くだ さい . 


2.6 ワー クエ リア が 人 不足 し て いま す . 早め に 棋譜 を 保存 し て くだ さい . 

原因 と 対策 : 局面 が 複雑 すぎ る 為 , メモ リ が 不足 する 恐れ が あり ます . 安全 の た め , 棋譜 を 保存 し て く 
だ さい . 

2.7 重大 な エラ ー が 発生 し まし た ! 


原因 と 対策 1 : 局面 が 複雑 すぎ る 為 , メモ リ が 不足 し まし た . と の メッ セー ジ か ら は 回 復 不能 で す . 
原因 と 対策 2 : プロ グラ ム デ ィ ス ク が みつ か り ま せん . プロ グラ ム デ ィ イス ク を セッ ト し て リセ ッ ト ボ ポタ 
ン を 押し て くだ さい . 


3 イン スト ー ル プロ グラ ム の 説明 


お 手持 ちの NIS-DOS の シス テム ディ スク を 使用 し て MS-DOS の イン スト ー ル を 行う プロ グラ ム を 追加 
し まし た . と の ブロ グラ ム を 使っ て MS-DOS を イン スト ー ル する と , ハー ド デ ィ スク 等 が 使え ます . ノー 
ト タ イ プ (フロ ッ ピ ビー ディス ク ド ラ イブ 1 台 十 RANI ドラ イブ 1 台 ) を お 持ち の 方 は , MS-DOS を イン ス 
トー ル す る 利点 は 特に あり ませ ん が , イン スト ー ル する と と は 可能 で す . 以下 に ヒ イ ン スト ー ル の 方 法 を 記 
し ます , ' 


3.1 デス クト ッ プ (フロッピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ 2 台 内 蔵 ) 型 の 場合 
3.1.1 コン ピュ ー タ を 起動 し ます . 


コン ピュータ 本 体 の 電源 を 入れ , MS-DOS の シス テム ディ スク を セッ ト し て リセ ッ ト ポ タン を 押し て く < く 
だ さい . も し も メニ ュー が 表示 され た ら , CTRL キー と C を 同時 に 押し て メニ ュー を 抜け て くだ さい . 
A> と 表示 され ます . 


3.1.2 フロ ッ ビ ピー ディ スク を フォ ー マ ッ ト し ます . 


ドラ イブ BK「 囲 碁 ル 」K 付 属 の デー タデ ィ ス ク ! ま た は 市 販 の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を セッ ト し , 
A>FORMAT B:/S (=) 

と 入力 し ます . フォ ー マ ッ ト が 終了 し た ら , 

N ご ] 

と 入力 し て くだ さい . 


3.1.3 イン スト ー ル を 行い ます . 


ドラ イブ A か ら NIS-DOS の シス テム ディ スク を 取り だ し ,「 囲 碁 世 」 の プロ グラ ム デ ィ ス ク を セッ ト し 
ます . 続い て 

A>SETIGO B: 

と 入力 し て くだ さい . フォ ー マ ッ ト し た ディ スク が B ド ライ ブ 以 外 に ある 場合 は , B: の か わり に ディ ス 
ク を セッ ト し た ドラ イブ 名 を D: の よう K 措 定 し て くだ さい . と の 後 は , お 手持 ちの 機種 及び ドラ イブ 構成 
に よっ て 手順 が 異な り ま す . 画面 の 指示 に 従っ て イン スト ー ル を 行っ て くだ さい . 


3.2 ノー ト タ イ プ の 場合 
3.2.1 MS-DOS を 起動 し ます . 

98NOTE メニ ュー で NIS-DOS の シス テム ディ スク を RAM ドラ イブ K 複 写し ます . 続い て モー ド 設 定 
を 行い 。 シス テム 起動 装置 を RAM ドラ イブ に, 第 一 ドラ イブ を FD に し て , シス テム を 起動 し ます (詳細 
は ガイ ドブ プ ブッ ク を ご ど 覧 くだ さい ) . 

A> と 表示 され ます . 


3.2.2 フロ ッ ビ ピー ディ スク を フォ ー マ ッ ト し ます . 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ か ら シ ステ ム デ ィ ス ク を 取り だ し ,「 囲 共 四 」K 付 属 の デー タデ ィ ス ク ま た 
は 市 販 の フロ ッ ピ ピー ディス ク を セッ ト し ます . 続い て , 
B>FORMAT A:/S 


! 肌 荷 時 CE MIS-DOS フォ ー マ ッ ト が か か っ て いま す が , NIS-DOS の シス テム は 入っ て お り ま せん . 


と 入力 し ます . フォ ー マ ッ ト が 終了 し た ら , 


N (ご ) 
と 入力 し て くだ さい . 


3.2.3 不要 な ファ イル を 消去 し ます . 

次 に RAM ドラ イブ 上 KC「 囲 碁 四 」 を イン スト ー ル し ます . RAM ドラ イブ 上 の COMMAND.COM 以 
外 の ファ イル は 全て DEL コマ ンド で 消去 し て くだ さい . 続い て , バス を 指定 し ます . PATH=B: と 入力 
し て くだ さい . 


3.2.4 イン スト ー ル プロ グラ ム を 実行 し ます . 
フォ ー マ ッ ト し た ディ スク を いっ た ん 取り だ し ,「 囲 碁 四 」 の プロ グラ ム デ ィ ス ク を セッ ト し ます . 続い て 


B>A: 

A>SET1IGO B: 

と 入力 し ます . 後 は 画面 の 指示 に し た が っ て イン スト ー ル を 行っ て くだ さい . プロ グラ ム は 一 度 RAM 
ドラ イブ 上 C に インス トー ル を 行い , 最後 に それ を 先 に フォ ー マ ッ ト し て お いた フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 複写 


し ます . 


3.3 ご 注意 

「 囲 碁 ル 」K 付 属 の イン スト ー ル プロ グラ ム で は RAMI ドラ イブ (ノー ト タ イ プ 以 外 の も の ) へ の 組み 込 
み は サ ポー ト し て お り ま せん . ユー ザー 自身 で イン スト ー ル を 行い た い 場 合 は ,「 囲 碁 思 」 の プロ グラ ム 
ディ スク 内 の “READNE.DOC" を 読み , ど 理 解 の 上 で 行っ て くだ さい . 
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プロ グラ ム @ 岩 倉 政 
る ASCI OF CHINA ( 李 樹 権 , 周 偉 民 ) 中 共 相 
編集 人 関野 武志 _ ー 
デザ イン 久幸 長 邦夫 1991 年 4 月 26 日 第 1 版 第 1 刷 発行 
の 
人 @ 六 昌 自 定価 14.800 
マニ ュ ア ル 制 作 食 偶 リ テラ ト 定 仙 円 
パッ ケー ジ 制 作 代 伺 ペー ジフ ィ ー ル ド 2 
次 村上 田 敬 司 発行 株 式 会 社 アス キー 
協力 @ 工 業 技術 院 電子 技術 総合 研究 所 ー a 
人 @ 島 谷 明男 〒 107-24 東京 都 港 区 南青山 6- 11 - 1 
人 @ 部 司 明朗 スリ ー エ フ 南 青山 ビル 
佐藤 合っ . 03- 3486 - 8080 
Re 03- 3498- 0299 (ご 質問 用 ) 
慰問 喜久 美 ゲー ム 内 容 に 関す る ヒン ト ., 
企画 ・ 制 作る ASCL・ISG ご 質問 に は お 答え で きま せん . 
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この ソフ トウ ェ ア な ら び に マニ ュ ア ル を 賃貸 業 に 使用 する こと を 禁じ ます . また , この ソフ トウ ェ ア 
な ら び に マニ ュ ア ル の 全部 また は 一 部 を , 個人 的 に 使用 の 場合 を 除き 株 式 会 社 ア スキ ー お よび 権利 保 
持 者 の 文書 に よる 承諾 を 得 ず に , いか な る 方 法 に お いて も 無断 で 複写 , 複製 する こと を 禁じ ます . 


